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(6,03 FB par 


Cette 
semaine dans 


’espère que vous allez 
aussi bien que nous qui 
poursuivons nos aventures 


bretonnes. Nous tentons 
de mener à bien la mission 
que nous a confiée Sahara, 
pas facile ! En attendant, 
vous avez rendez-vous avec 
les héros de Dragon Ball 
GT dont nous vous 
relatons les exploits. Ce 
sont décidément de vrais 
héros, aussi forts que ceux 
du Club Dorothée ! Je ne 
vous en dis pas davantage 
pour vous laisser le soin 
de découvrir ce qui va 
leur arriver... En ce qui 


12 L'histoire des 
dessins animés 
Dragon Ball GT 

23 Méli-mélo 

34 Les coulisses 
du Club Dorothée 

44 Dragon Ball Z 
Episode inédit : 
“Boubou et 
les billets de banque” 

46 Le courrier 

46 Le Hit des Séries 

47 Horoscope 


concerne Dragon Ball Z, 4 Dragon Ball Z 36 Sailor Moon 


vous pourrez lire un Le sacrifice d'un père (3) Le monde parallèle (2) 
nouvel épisode inédit, 16 Tico & ses amis 48 Kangoo 
comme chaque semaine. La baleine et le serpent (2) Le piège de Vipéra (2) 
Enfin, deux super posters 
vous attendent cette 33 Jo Me cape 
. » . Uuez avec # Etes-VOous 
Ps So 1 À le Club Dorothée intrépide en vacances ? 


jeu de l’été pour gagner DOROTHEE EE MAGAARE 08 15 ri 
un Zazoo. Gros bisous 
à vous tous. 
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PÜEL PONT il LES AiMAT 


UN VALEUREUY GUERGIER 
S'EN EST ALLE … 


FIN DE L'EPISODE 


DPAGEN Ms 
e le ré ésu 


our que le mutant 
F5 robot géant Lourd ait 
l'énergie suffisante 
pour être à cent pour cent 


opérationnel, le docteur Myu 
a offert Pain au monstre. 


cherche 
des boules de 
cristal. 


N 


s épiso odes 
, voici cette 


A des épis 
) OÙ Ton assiste à 

vée du docteur Myu, le 
emi du Super Guerrier. 


Lourd a à présent toutes : 
capacités grâce à l'éner, 
des guerriers de l'espace q 
Pain garde en elle. Il s'appr 
te à attaquer Sangoku 
Trunks et à les éliminer. A l'ir 
térieur du corps du monstre 
Pain, qui était transformée er 
poupée, retrouve sa form: 
humaine. Elle découvre qu 
toutes les personnes jetées 
dans le corps de Lourd sou 
forme de poupées ont ici re 
trouvé leur état originel. C'est 
alors que Dontaky surgit de- 
vant elle et tente de l'embras- 
ser. Pain, affolée, fait un ka- 
méhamé pour se défendre 
Les hommes de Dontaky dé- 
couvrent alors que Pain est 


Lourd, le robot géan 
de Myu, devient 

très Puissant après 
avoir avalé Pain, 


transformée en poupés 


plus forte que leur maître et 
décident de lui obéir. Pain, 
qui veut donner une leçon à 
Dontaky, demande à Bonpa- 
ra, Sonpara et Donpara d'uti- 
liser leur technique de danse 
pour obliger Dontaky à se 
ranger de leur côté. 


LA CELLULE VITALE 
Fatigué de danser, Dontaky 
explique à Pain que l'énergie 
vitale et la puissance du 
monstre sont concentrés 
dans une cellule placée au- 
dessus d'eux. La seule façon 
d'éliminer Lourd est de dé- 
truire sa cellule vitale. 


ra et Donpara trouvent la so- 
lution pour retenir leur atten- 
tion : ils prennent chacun un 
micro et commencent à 
chanter de leur plus belle 
VOIX. 

En entendant la musique, 
Sangoku arrête de se battre 
durant quelques minutes. 
Pain lance alors un rayon 
d'énergie sur la cellule. De 
l'extérieur, Sangoku aperçoit 
une petite lumière jaune 
briller au niveau de l'épaule 
du monstre. ll comprend 
que c'est là que se trouve 
son point faible. || s'apprête 
à tirer quand le monstre 


Pour vaincre 7 
Lourd, Sangoku 

et Pain lancent 
ensemble un rayon 
d'énergie qui fera 
exploser son 

cœur artificiel. 


Pour prévenir 
Sangoku qu’elle est 
prisonnière du corps 
de Lourd, Pain va 
s’allier à Sonpara, 
Donpara et Bonpara. 


Enfermée à l'intérieur du ouvre la bouche et lance | 
\/| 


monstre, Pain cherche le une puissante décharge A jé ” 5 - 
moyen d'informer Trunks et d'énergie. AW V2 4 du palais. Sangoku, encore 
son grand-père Sangoku à Trunks est proje- W 4 fl debout, se place face au 

| 0 monstre et exécute un kamé- 


l'extérieur. Bonpara, Sonpa- té à l'extérieur  \| ñ 

AN hamé. Mais cela ne suffit pas 
L 1 à entamer la cuirasse du 
monstre et ainsi accéder à la 
cellule vitale. Sangoku crie 
alors à Pain de lui donner le 
signal quand elle sera prête 
à effectuer un kaméhamé en 
même temps que lui. Bonpa- 
ra donne le coup d'envoi et 
nos héros envoient une 
puissante rafale d'éner- 


Comme il n’a pas 
autant l'expérience 
du combat que 
Sangoku, Trunks a 
du mal à résister 
aux assauts de Ryld. 


gie. Tous deux parviennent à 
percer la cuirasse mais 
l'énergie n'est pas suffisante 
pour détruire la cellule. En 
fait, pour réussir à la faire ex- 
ploser, ils doivent lancer leur 
rayon d'énergie exactement 
en même temps. Ils recom- 
mencent à plusieurs reprises 
mais n'arrivent pas à syn- 
chroniser leurs tirs et, à 
chaque fois, leur énergie ri- 
coche sur le monstre. 

Ce dernier lance alors par 
les yeux des rayons d'éner- 
gie très puissants qui désta- 


os amis ont repris la 

route à bord de leur 

vaisseau spatial. Ils 
voyagent dans l'espace à la 
recherche d'une boule de 
cristal. Pain, qui s'ennuie, 
s'en prend à Giru, le petit 
robot radar, car il ne repère 
pas de nouvelle boule. La 
trouvant méchante avec le 
robot, Trunks lui fait la 
leçon. Folle de rage d'être 


bilisent Sangoku. Pain de- 
mande alors à tous ceux qui 
sont enfermés avec elle de 
hurler en même temps que 
Bonpara pour leur donner le 
coup d'envoi. Cette fois, 
Sangoku entend distincte- 
ment le feu vert et tire de 
toute sa puissance 

Le rayon d'énergie de Pain et 
le sien atteignent en même 
temps la cellule, la faisant 
exploser. Le monstre s'é- 
croule sur le sol et tombe en 
morceaux. Pain, ainsi que 
tous ceux qui sont prison- 


traitée comme une enfant, 
Pain se fâche et monte s’en- 
fermer dans la salle de 
repos du vaisseau. Giru, qui 
la suit, tente de lui remonter 
le moral. || lui annonce qu'il 
vient de repérer la boule nu- 
méro 5. 

Elle se trouve sur une pla- 
nète, à quelques kilomètres 
de là. Nos amis atterrissent 
et décident de descendre. À 


niers du corps de Lourd, se 


transforment en rayon 
d'énergie et sortent du 
corps du monstre. Avant 
que quiconque ait le temps 


leur grande surprise, cette 
planète est un immense dé- 
sert. Malgré leurs lunettes 
de soleil, ils sont éblouis par 
la lumière trop intense. De 
plus, la chaleur accablante 
qui règne sur cette planète 


PAIN 


Pendant qu 
Trunks 
s'occupe de 
réparations 
vaisseau, 
Sangoku 
retient les ve 
des sables qu 
les attaquent 


de réagir, Dontaky pre 
une navette et s'enifu 
Ailleurs, dans un laboral( 
re, le docteur Myu obsen, 
la scène avec attention. 


les pousse à remonter trè: 
vite dans leur vaisseau 
Quelques secondes après 
un immense ver géant sort 
du sable et s'immobilise au- 
dessus du vaisseau. Pour le 
détruire, nos amis lancent 


pendant les réparations 
du vaisseau, va faire une 
fugue et se perdre sur la 


alors un rayon d'énergie qui 
ricoche sur le ver 


Celui-ci se lance alors à 
l'assaut du vaisseau et l'en 
toure pour l'écraser. La 


paroi commence à craquer 
sous la pression. Sangoku 
sort alors et lance une boule 
d'énergie qui effraie le 
monstre. Celui-ci plonge 


dans le sable et disparaît 
sans laisser de trace 

Mais en serrant le vaisseau, 
le monstre a écrasé le sys- 
tème de climatisation et l’ar- 


rivée d'eau. Sangoku et 
Trunks s'activent pour répa- 
rer et remettre le vaisseau 
en fonction. Pain, qui ne 
supporte plus la chaleur, de- 
mande à Trunks de lui don- 
ner de l'eau, mais Trunks, 
occupé par la mécanique, 
refuse. Une fois de plus fâ- 
chée, Pain prend une gour- 
de, un parapluie et quitte le 
vaisseau à la recherche 
d'une oasis. 


SAUVEE PAR GIRU 
Après avoir bu toute l’eau, et 
morte de fatigue, elle se 
rend compte qu'elle s'est 
perdue au milieu de cette 
planète de sable. Giru, qui a 
senti qu'elle était en danger, 
s'envole et quitte le vaisseau 
à sa recherche. Pain, qui 
marche toujours, est à bout 
de souffle, Et le ver géant, 
qui a toujours faim, la suit de 
loin en cachette. 

Ailleurs, dans l'espace, Don- 
taky débarque sur la planète 
vaisseau du docteur Myu 
pour lui faire son rapport. 
Mais, arrivé au bureau du 
docteur, il se rend compte 
que quelqu'un d'autre est 
assis à la place de Myu. Il 
s'agit du général Ryld. C'est 


le plus puissant soldat du 
docteur et il élimine Dontaky 
pour  incompétence. Myu 
contacte alors Ryld et lui de- 
mande de rechercher San- 
goku et ses amis afin de ré- 
cupérer les boules de cris 
tal. Ryid doit de préférence 
les capturer pour que le 
docteur puisse les analyser 
Myu est en effet très intéres- 
sé par la puissance infinie 
des guerriers de l'espace 

Giru, qui continue à voler, 
finit par repérer la gourde de 


Pain et suit ses traces de 
pas sur le sable. Toujours 
occupés par les réparations 
du vaisseau, Sangoku et 
Trunks sont attaqués par un 
autre ver. Pendant que 
Trunks continue à bricoler, 
Sangoku affronte le 
monstre. Le combat com- 
mence à prendre plus les 
apparences d'un jeu que 
d'une bataille, ce qui énerve 
encore plus le ver 

De son côté, Pain est cou- 
chée sur le sable, épuisée 
Un ver sort alors du sable 
pour la dévorer. Elle a juste 
le temps de s'envoler pour 
l'éviter. Mais cela ne sert à 
rien car son manque de 
force la contraint à atterrir 
Le ver est prêt à l’avaler 
quand Giru fait son appari- 
tion et s'attaque au 
monstre. Pain a juste le 
temps de le voir utiliser une 
technique de combat ex- 
ceptionnelle pour arriver à 
bout du monstre, avant de 
s'évanouir. 

Elle rêve alors de Sango- 
han, son père, et de sa 
mère Bidel qu’elle ne rever- 


ra peut-être plus. Tout, à 
coup elle est réveillée par la 
fraicheur de l'eau que Giru 
lui passe sur le visage et sur 
la bouche. Elle prend alors 
le robot dans ses bras et 
s'excuse de s'être montrée 
si méchante avec lui. De 
plus, Giru tlent dans sa main 
la boule numéro 5 qu'ils 
étaient venus chercher. 
Trunks et Sangoku, qui ont 
fini par s'apercevoir de la 
disparition de Pain, la re- 
trouvent en compagnie de 
Giru. Ils la ramènent au 
vaisseau qu'ils ont déplacé 
dans une crevasse de pier- 
re. A l'intérieur, il y a une im- 
mense source d'eau où ils 
peuvent remplir les réserves 
de leur vaisseau. 

Sangoku, qui ne perd pas 
une occasion de s'amuser, 
se déshabille aussitôt et 
plonge dans l’eau. Après 
s'être amusés, nos amis re- 
prennent la route de l'espa- 
ce à la recherche d'une nou- 
velle boule de cristal. Mais, 
non loin de là, Ryld les at- 
tend : il a bien l'intention de 
les éliminer. 


Sangoku, 

Trunks et Pain 

sont à la 

recherche de 
boule de 

cristal 

numéro 5, 

Ils atterrissent 

sur une 

planète 

recouverte 

de sable 

et sont 

attaqués 

par une 

créature 

qui va 

endommager 

le vaisseau. 
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LA BALEINE ET LE SERPENT 


Résumé Sur les indications d'un habitant, l'équipage du 
Pépéronchino est parti à la recherche de la baleine lumineuse. 
Toupia emmène Scott, Nanami et Thomas sur son traîneau 
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EXPLOSIFS ! 


ALeeS il N'T À PAS DE 
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Cet été, partez avec Lucky 
Luke ! 1l est le héros d'un 
jeu pour Super Nintendo, 
édité chez Infogrames. Il 
est dynamique, se joue sur 
trois niveaux, en trois 


langues. Bonne route ! Prix : 
399 F. Fnac, Virgin, grands 
magasins. 


VITAMINES 
C'est nouveau, 
rafraîchissant 
et plein de vita- 
mines. C'est tout | 


simplement le RS A 
ar en NOÉ 
d'orange et de RAGE 


s 


pamplemousse M: 
et c'est très bon ! 
Prix : 13,10F le 


pack de 4. 


flipper électro- 
nique Monneret ! Il 
est compact mais 
efficace et ne me- 
sure pas plus de 
45 cm. Une di- 
mension parfaite 
pour l’amener en 
Vacances ! À vous 
de jouer. Prix : 
145 F. Grands ma- 
gasins, détaillants. 


Je m’amus 
Le 0) 
RJ'É NS 


en vacances 


NOUVEAUTES 


La frime ! Avec ce vélo AB Toys dé À 
coré avec votre héros préféré, Sant 

goku, vous ne passerez pas inaperçu 
et vous foncerez comme un héros ! 
Prix : 1 000 F env. Grandes surfaces. 


Rêvez et faites votre 
choix parmi ces 
objets sélectionnés 
spécialement 
pour vous. 


FLECHETTES - 
C'est un jeu de fléchettes tra- 
ditionnel, avec une cible, une 
vraie, et des fléchettes à 
pointe souple pour ne pas se 
faire mal. || se trouve dans le 
catalogue Bien Joué. Prix : 
149 F la cible et 29,50 F la 
recharge de 6 fléchettes. 
Pour tous renseignements 
appelez le 02 32 29 19 19. 


POUR LE VOYAGE 
Pour jouer n'importe où 
sans problème, adoptez le 
nouveau Scrabble de Voyage. 
Tout est rangé dans une belle et, 
peu encombrante mallette. Prix : 
185 F env. Détaillants, grands } 
magasins. 


[FE DE L'ESPACE 


| Flash Gordon a enfour- 
à ché la moto interstel- 

À laire des Rebelles. 
À En roulant, l'engin 
émet des éclairs. 
Cette moto si- 
 gnée Bandaï 


BONNES 
IDEES 
Pour ne pas vous en- 
nuyer une seconde pendant 


les vacances, Larousse a tout est vendue 
prévu ! Le livre s'appelle “Je avec cette figurine exclusi- 
m'amuse en vacances” et regorge , ve. Prix : 100 F env. 
de tonnes de bonnes idées. Prix : Grands magasins, 


89 F. Librairies, grands magasins. 


grandes surfaces. 


ETES-VOUS 


INTREPIDE EN 
VACANCES ? 


Les vacances : est-ce l’époque pendant laquelle vous vous montrez le plus inventif en ro 
de cascades ? Ce test doit vous permettre de mesurer combien vous êtes intrépide, l'été. 


1 Vous avez déjà 
été plâtré ? 

A Plus d'une fois 
B Encore jamais 
€ Une fois 


2 Au bois, vous grimpez 
sur les rochers ? 

A Surtout pas ! 

B Bien sûr ! 

€ Quand il n'a pas plu 

et qu'ils ne sont pas trop 
élevés 


3 Vous arrivez dans 

un coin inconnu, vous : 
A Vous mettez en quête 
de l'endroit où se 
réunissent les garçons et 
les filles de votre âge 

B Demandez à votre père 
de vous accompagner 
pour en faire le tour 

€ Partez seul à la 
découverte du lieu 


4 Qu'est-ce que votre 
mère dit de vous le plus 
souvent ? 

A Quand il n'y a plus 

de bêtise à faire, il en 
invente 

B || n’a peur de rien 

€ Il est sage comme une 
image 


5 Votre ballon est 
tombé chez le voisin, 
vous : 

A Allez sonner pour le 
réclamer 

B Passez par-dessus le 
mur pour le récupérer 

€ Envoyez un copain voir 
s’il n’y a personne avant 
d'y aller vous-même 


7 Vous 
faites 

du roller 
où ? 

A Sur la 
rue 

B Sur le 
trottoir 

€ Au parc 
sur 
l'anneau 
de vitesse 
réservé 
aux deux 


€ Dans les cerisiers pour 
manger tranquillement 
autant de cerises que 
vous en avez envie 


9 À vélo, vous roulez : 
A Le plus vite possible 

B Bien à droite 

€ Assis sur le porte - 
bagages pour rendre le 
vélo un peu plus amusant 


10 Avant de plonger 
du haut d’un rocher, 


roues vous : 

6 Sur le trottoir, et aux patineurs A Appelez vos copains 
vous marchez : pour qu'ils regardent le 

A En plein milieu 8 Vous grimpez champion 

B Près des murs aux arbres ? B Vérifiez que la marée 
€ Tout au bord, A Pas si fou ! est suffisamment montée 
en essayant de ne pas B Tout en haut, c'est € Laissez vos camarades 
tomber dans le caniveau | génial par grand vent s'y essayer d'abord 


Vous obtenez de 1 à 10 points : vous n'êtes pas 
plus intrépide l'été que pendant le reste de 
l'année. On peut même dire que votre style, c'est 
la prudence d'abord. Vous laissez l'initiative aux 
autres et VOus ne vous aventurez sur une pente 
glissante qu'après avoir mesuré tous les dangers 
d'une telle prouesse. A quoi cela tient-il ? Vous 
avez pris une belle bâche tout petit et ça vous a 
rendu méfiant pour le reste de votre vie ? Peut- 
être. À moins que Ça ne soit votre vraie nature. 
Vous êtes comme les chats qui tâtent le lait du 
bout des coussinets pour savoir s’il n’est pas trop 
chaud avant d'y plonger leur jolie petite langue. 

Vous obtenez de 11 à 20 points : vous devenez 
nettement plus intrépide que d'habitude l'été. Va 
Savoir pourquoi ! c'est sans doute que pendant 
les grandes vacances il souffle un vent de folie. 
Vous vous sentez pousser des ailes et les bêtises 
pleuvent. Les conditions climatiques se prêtent à 
des cascades inimaginables l'hiver. Grimper 
dans un cerisier pour se goinfrer à s’en rendre 
malade ne vous viendrait pas à l’idée une autre 


COMPTEZ VOS POINTS 


1 point pour chacune des réponses : 1e 2a 3b 4c 5a 6b 7c 8a 9b 10e - 2 points pour chacune des réponses : 
1b 2c 3a 4b 5c 6a 7b 8c 9a 10b - 3 points pour chacune des réponses : la 2b 3c 4a 5b 6c 7a 8b dc 10 


juillet. Vous avez vos journées entières pour in- 


saison, les cerises ne sont mûres qu’au début de 


venter des jeux. Quand vous allez en classe, vous 
êtes limité par les devoirs et les leçons. 

Vous obtenez de 21 à 30 points : vous êtes un 
vrai casse-cou en été, principalement parce que 
c’est la période de l’année pendant laquelle vous 
échappez à la surveillance de vos parents. On 
doit dire de vous : “Quand il n'y a plus de bé- 
tises à faire, il en invente”, Rien ne vous arrête et 
il faut croire que plus c’est dangereux et plus 
Vous avez envie de tenter l'exploit. Vous ne rou- 
lez pas à vélo pour aller d'un point à un autre. 
Vous cherchez la difficulté. Vous allez vous as- 
seoir sur le porte-bagages et pédalez en appelant 
VOS Copains pour leur montrer comme Vous êtes 
adroit. Vous marcherez au bord d’une falaise, 
tout au bord pour mieux voir ce 
contrebas. Vous sauterez du rocher le plus haut 
sans chercher à savoir si la marée est montante 
ou descendante, précaution indispensable : il 
vaut mieux qu'il y ait suffisamment d’eau. 


qui se passe en 


PENDANT LES VACANCES 


pour participer aux jeux, utilisez ces coupons-réponse et envoyez-les sur carte postale à : 
Club Dorothée, 93215 Saint-Denis-La-Plaine Cedex. Vous serez couverts de cadeaux... Si 
bien sûr vous êtes tirés au Sort ! Ceux qui font partie du Club Dorothée ne doivent pas ou- 
blier de mettre leur numéro de carte de membre, un cadeau supplémentaire leur sera offert. 
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noir et blanc 
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Des talkies-walkies 


Des skates 
avec sac, 
casque, 
Senouillères 
etcoudières 


VIVE LES VACANCES ! 
Ça y est ! Dorothée et Ariane sont en vacances et 
ont retrouvé leur maison de campagne. Elles sont 
parties en compagnie de leurs héros préférés, 
Jacky et Corbier. Que la fête commence ! 


UN NOUVEAU HEROS 
Les héros ont décidé de faire profiter l'hu- 
manité de leur expérience en formant une 
nouvelle recrue. Oui, vous l'avez reconnue, 
il s’agit de l'innocente victime. Mais aura-t-il 
l’étoffe d’un héros ? Affaire à suivre ! 


Quelle surprise pour Dorothée et Ariane ! El 
L 1 1 
attendues par la vache de Corbier, heureuse de revoir 


EPREUVE N°1 
Avant de devenir un héros, 
l'innocente victime doit subir 
des tests. Devenir héros se 
mérite ! Il doit donc monter 
Sur cette jolie vache et galo- 
per à vive allure dans la 
verte vallée. Un suspense 
d'enfer ! Va-t-il y parvenir ? 
Oui, mais avec quelques dif- 
ficultés. Allez, courage ! 


Les héros sont fermes : leur recrue doit être à la hauteur ! II subit ici 
une deuxième épreuve et doit en effet traire la vache. Pas de pro- 
blème ! Il se met immédiatement à la tâche mais oh surprise, il re- 
Çoit un énorme jet de lait au visage. Trempé de la tête aux pieds, il 
se présente ainsi à Dorothée et Ariane. 


Bertrand est plein de bonne volonté. 
Oui, il veut devenir un héros digne de 
ce nom. Mais à quel prix ! 


Comme il 
avait peur 
de plonger, 
l’innocente 
victime a été 
poussé à 
l’eau par 
Jacky et 
Corbier. 
Quel 
magnifique 
plongeon, 
n'est-ce 
pas ? 


Cette fois, la recrue doit montrer qu'il sait parfaitement 
nager. Mais il a préféré garder sa bouée ! 


Ariane a bien 

ri en regardant le 
test de natation. 
Elle a beaucoup 
apprécié la tenue 
de celui qui se 
Prend déjà pour un 
héros. Elle pense 
quand même qu'il 
doit encore 
s'entraîner dur 
Pour être un héros, 
un vrai ! 


Tout penaud, le nouveau héros remonte à la surface 
sous l'œil de ses petits camarades et maîtres. 


MAINTENANT NoOYS 


Sailor Moon as 


Résumé : Camille et son amie Olivia se sont perdues dans un 
monde parallèle. Les guerrières de la lune sont venues les sauver. 
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LE REVEIL DBZ 


Afin de tuer Super 
Bou, Sangoku et 
Végéta ont réussi à 
obtenir des humains 
leur énergie 
physique. Grâce à 
elle, Sangoku a 
réussi à former une 
boule d'énergie si 
grosse qu'elle aurait 
pu écraser le 
monstre. Le 
problème, c'est 
qu'aprèk tous ces 
combats, Sangoku a 
épuisé son énergie. 
Végéta, qui se rend 
compte que Super 
Bou résiste et retient 
la boule d'énergie, 
demande à Dendé 
de‘faire un dernier 
vœu.au dragon : 
que Sangoku 
retrouve toutes ses 
forces. C'est ainsi 
que notre héros se 
transforme en Super 
Guerrier et peut 
écraser le monstre. 


BOUBOU 
ET LES BILLETS 
DE BANQUE 


@. ur Namec et au royau- 
e. Mme des morts, c'est la 
AZ fête : tout le monde est 
heureux que Super Bou ait 
été éliminé. Sur la planète 
du doyen, Végéta, Sangoku 
et Hercule n'en reviennent 
Pas que’ce soit fini. Hercule 
annonce alors par télépathie 
à tous les habitants de la 
terre que le cauchemar est 
fini, Super Bou a été tué. 
Tout le monde l'acclame 
comme un héros. 

Le doyen, Shibit et Dendé 
se téléportent pour rejoindre 
Sangoku. Celui-ci démande 
à Dendé de s'oceuper rapi- 
dement: de: Végéta quirest 
en piteuxétat. Hercule est 
appelé par Son chien qui le 
conduit vers un tas de 
Pierres et il y découvre Bou- 


bou encore vivant mais bien 
mal en point. Hercule de- 
mande à Dendé de soigner 
son ami. 

Végéta s'affole alors en en- 
tendant que Boubou vit tou- 
jours et il décide de l'éliminer. 
Mais Hercule s'interpose. Vé- 
géta tente de lui faire com- 
prendre que si un jour il 
s'énerve à nouveau, il pour- 
rait libérer un autre Super 
Bou“Hercule supplie alors 
Végéta en lui expliquant que 
Boubou est gentil et bon et 
qu'il a simplement été mani- 
pulétpardes gens.peu SCru- 
puleux. Si on le laisse tran- 
quille, il promet de prendre 
soin de Boubou et de le gar- 
der chez lui. 

Sangoku se retourne et de- 
mande à Dendé de soigner 


Boubou. Végéta ne 
comprend pas la ? 
réaction de Sango- : 
kKu qui lui répond 
que si Boubou 
n'avait pas été là, il 
n'aurait pas pu for- 
mer la boule 
d'énergie et Hercu- 
le n'aurait pas pu le 
sauver. Shibit inter- 
vient alors : les hu- 
mains n'ont jamais 
vu Super Bou et la 
seule image du 
monstre qu'ils con- 
naissent est celle 
de Boubou. 

Dans six mois, nos 
héros utiliseront 
donc les boules de 
cristal afin que le 
dragon efface de la 
mémoire des hu- 
mains tout ce qui 
s'est passé depuis 
le tournoi des arts martiaux. 
Dendé soigne donc Boubou, 
puis Shibit les téléporte tous 
au palais du Tout-Puissant 
rejoindre leur famille. 

En voyant Boubou appa- 
raître, et ignorant qu'il est 
gentil, tout le monde com- 
mence à paniquer. 
Quelques explications plus 
tard, tout est arrangé et nos 
amis décident de rentrer 
chez eux. Ils se retrouvent 


six mois plus tard pour ap- 
peler le dragon, comme 
Sangoku l'avait prévu. 
Après cela, Boubou peut se 
promener dans les rues 
sans que personne ne 
soupçonne son passé. Bou- 
bou découvre alors que 
dans le monde des hu- 
mains, si on veut manger et 
vivre, il faut avoir de l’ar- 
gent. Il va donc tout faire 
pour en gagner... 


LE COIN DES SPECIALISTES 


LA PRINCESSE F 
J'aimerais donner plu- 
sieurs informations sur 
Sailor Moon et en parti- 
culier sur la princesse 
Kaguya. 

La jeune fille avec une 
boucle d’oreille lune et une 
autre en forme d'étoile s’ap- 
pelle Himeko Nayotake, Le 
jeune blond est son petit 
ami. Il se nomme Kakeru 
Ozora et non pas Arthémis. 
C’est pour Noël que Luna 
sera transformée en humai- 
ne sous le nom de la prin- 
cesse Kaguya. 

Lise (Pertuis) 


Je voudrais répondre aux 


CHAQUE SEMAINE, A L'AIDE DE 
VOTRE MINITEL, VOTEZ POUR VOs 
RENDEZ-VOUS PREFERES 


O LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 
© NICKY LARSON 
© SAILOR MOON 
© LES SAMOURAIS DE L'ETERNEL 
© LUCILLE AMOUR ET ROCKN ROLL | 
Q CANDY | 
© LES FILLES D’A COTE 
Q SALUT LES MUSCLES 
Q© LES MONDES ENGLOUTIS 
questions de Richard, Ca- (10) WINGMAN 

rolina et Sarah. 


Pour Richard : il y aura une | Maron. Baby va absorber | Je voudrais aussi poser une peut pas mourir car il est 
suite à Dragon Ball GT. Les | Bra, Sangoten, Sangohan, | question : Sangoku va-t-il | immortel. Le père de Free- 
mercenaires sont originaires | Trunks et Végéta en entrant | battre Baby ? Si oui, com- | zer a été tué par Trunks du 
de la planète Végéta. dans leur corps. ment ? futur. La fille de C18 s’ap- 
Pour Carolina : Cell est de- | Pour Sarah : Non, Gogéta | Jonathan (Estrablin) pelle Maron. Petit Cœur ne 
venu Perfect Cell en absor- | ne peut pas fusionner avec peut pas fusionner avec 
bant C17 et C18. Oui, Vé- | Sangoku car Gogéta est le | NUAGE IMMORTEL Sangoku. Végéta n’est pas 
géta va réussir à battre San- | résultat de la fusion entre | Je voudrais répondre aux 
goku quand Babidi va | Sangoku et Végéta. Sango- questions de François de 
prendre son contrôle. San- | ku est plus fort en vie qu’au | Venderville. 

goten va se marier avec | royaume des morts. 


BIENVENUE 


un Super guerrier car il n’a 
pas le cœur pur comme 
Sangoku. 

Le nuage supersonique ne | Ajexandre (Strasbourg) 


CETTE SEMAINE 
A GAGNER 10 ZAZOO 


RECEVEZ : LT ET mms mem 
GRATUITEMENT Pour gagner votre jeu de l'été, 
VOTRE CARTE répondez à la question 1 À renvoyer à : 


ci-dessous et renvoyez votre _: ‘Dorothée Magazine les ! 


2 £ 1 “ res 
Pour cela, découpez et remplissez le bulletin-réponse le plus Set NA sant 
bon ci-dessous et joignez-y une en- rapidement possible ! Tr -Plaine Cedex. ; 
veloppe timbrée à 3,50 F. Renvoyez le . 1 !lOUVez toutes les ré- 


tout à : Club Dorothée, 93215 St- 
Denis La Plaine Cedex. 


| ponses. Vous avez jus- 
1 Qu'au lundi 21 juillet pour 
| Envoyer votre bulletin. 
1 Les premières bonnes 
1 réponses seront récom- 
| pensées. 
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Dans le dernier hors série 
sur Dragon Ball Z, il est 
question d’un film qui s’ap- 
pelle “La vengeance du 
docteur Eguÿ”’. Je voudrais 
savoir si ce film est sorti en 
France et si oui, où on peut 
le trouver. Merci pour la 
réponse. 

Sylvain (Gagny) 

“La vengeance du docteur 
Eguï” existe bel et bien mais 
seulement au Japon. En 
France, il est donc impos- 


DCEN 


te vidéo. Les raisons en sont 
relativement complexes, il 
faut avoir les droits de diffu- 
sion et en France, personne 
ne les a pour l'instant. Je 
préfère t’épargner toutes les 
explications techniques ! Il 
faudra donc malheureuse- 
ment attendre avant de pou- 
Voir regarder cette vidéo en 
France. Je sais que ce n’est 
pas forcément une bonne 
nouvelle pour les fans de 
Dragon Ball Z. Mais grâce à 
notre spécialiste en dessins 
animés, Pascal Lafine, tous 
les lecteurs de Dorothée Ma- 
gazine et des numéros spé- 


DE VOUS À NOUS 


ciaux et hors séries sont in- 
formés de tout ce qui se 
passe au Japon. Bravo à lui 
et Surtout merci pour tous 
ces précieux renseignements 
et super informations. 


n y a plus d’un mois que 
J'ai écrit pour avoir ma 
carte de membre du Club 
Dorothée mais je n’ai tou- 
jours rien reçu. Est-ce 
normal ? 

Ludivine (Bourg-en-Bresse) 
Pas de panique Ludivine ! Je 
sais que tu attends avec impa- 
tience de recevoir ta 
carte. Mais il y a énor- 
mément de copains qui, 
comme toi, ont envie de 
devenir membre du Club 
Dorothée. Il faut donc 
laisser le temps aux per- 
sonnes qui s'occupent 
des cartes de les fabri- 
quer et les envoyer. 
Æ C’est aussi simple que 
cela. Mais rassure-toi, tu 
la recevras très rapide- 
ment, nous ne t’avons 
pas oubliée. Je t’em- 
brasse très fort et suis 
très heureuse de savoir 
que tu fais désormais 
partie des membres du 
Club Dorothée. 


HOROSCOPE 


21 mars au 20 avril 
CŒUR Seul ? Ça ne durera pas bien longtemps. 
Belles amitiés en vue. TRAVAIL Votre tendance à 
contester l'autorité pourrait vous nuire. SANTE Du 
calme ! 


21 avril au 20 mai 
CŒUR Vous ne saurez comment vous faire aimer. 
TRAVAIL Vous aurez envie de bouger, de partir 
très loin. SANTE Un peu moins de sucre, SVP. 


21 mai au 21 juin 
CŒUR Vous devriez vous faire des tas de copains. 
TRAVAIL N'écoutez pas les mauvaises langues. 
SANTE Pas d'exploit physique sans échauffement. 


Buvez plus d'eau. 


GE 23 août au 22 septembre 
CŒUR Le bonheur, ça ressemble plutôt à ce que 
vous vivez. TRAVAIL En attente de jours meilleurs, 
vous rongerez votre frein. SANTE Boulimie à com- 
battre. 


: 23 septembre au 22 octobre 


SCORPION 23 octobre au 20 novembre 
CŒUR Vous vous lancerez tête baissée dans la 
conquête d'un cœur. TRAVAIL Sûr de vous, vous 
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SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre 

CŒUR Vous vivrez vos aventures dans le plus 
grand secret. TRAVAIL Les jeux à plusieurs vous 
plairont énormément. SANTE Le sommeil répare 
tout. 


CAPR E 21 décembre au 20 janvier 
CŒUR Vous aurez envie de faire des folies. TRA- 
VAIL Vous pourrez avancer sans entrave, qu'est-ce 
que ça vous plaira ! SANTE Faites attention à votre 
alimentation. 


VERSEAU 21 janvier au 19 février 

CŒUR Libre, ce sera votre devise. On vous enfer- 
me trop à votre gré. TRAVAIL Vous vous tournerez 
vers de nouvelles activités. SANTE Bonne. 


POISSONS 20 février au 20 mars 

CŒUR En route vers de nouvelles aventures | 
TRAVAIL N'hésitez pas à bousculer votre paresse. 
SANTE Un claquage musculaire est vite arrivé. 


Résumé : Jalouse de Tiffanie, Vipéra cherche à se venger. Les 
Kangoo, en difficulté face aux petits hommes de Westland, 
sont décidés à se ressaisir. 
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L FAUT SAOVER TiF 


PARFAIT PoUREA 
Le ACCORP PRE VE LEE ! 
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MAINTENANT ,iL FAUT 
TROUVER ON MOTEN DE 
SoeTie D'ic; 


LS NN ÈS 
OFFRE SPECILE D'ABONNENENT 
au LEu DE BAÛF 


«:_|CADEAU 
MEA UN T-SHIRT 


BULLETIN D'ABONNEMENT INom “MR TE 
Oui, je m'abonne à "Dorothée Magazine" pour un an, ROME ee, 
52 ie au prix de 350 F seulement au ee 520 FF JPRENOM En 
soit une économie de 170 F. Renvoyez ce bulletin 

accompagné de votre règlement établi à l'ordre de "SFC - ADRESSE nn nn ne nn nn nn nn nan nn nn nnn ns Ten n en annonnnn one nnsnnnn ane 
Dorothée Magazine" à l'adresse suivante : MU SR re 

DIP, "DOROTHEE MAGAZINE " Abonnement n ce 
70, Rue Compans, 75019 Paris n PPPPETELLETLLELLECELCELELLLLELELELEELLLLLLLELLELE) ARS LL LLLL LEE LL LL LL 
Tél : 01 44 84 84 89 SIGNATURE DES PARENTS N 
(Obligatoire pour les mineurs) à 


Offre valable pour la France, les Dom-Tom et la CEE. 
(| 
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en CD et en cassette à 


